
Разработка и издание игр

Shamrock Games
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Разработка, издание и лицензирование игр

Два направления деятельности

Игры для социальных сетей Игры для мобильных телефонов
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Игры для мобильных телефонов
брэнд Shamrock Games
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Кратко о компании Shamrock Games

Shamrock Games – инновационный российский разработчик игр и 

приложений для мобильных телефонов, с известным именем и 

репутацией, как в России, так и на международной арене.

С 2002 г. компания выпустила на рынок свыше 50 игр и приложений, в 

том числе для таких всемирно известных компаний как Motorola, Walt 

Disney, Sony Pictures и др. 

C 2009 г. Shamrock Games уверенно и целенаправленно укрепляет 

свои позиции на мировом рынке Java-игр. Сейчас игры компании 

продаются в Европе, на Ближнем Востоке, в Африке и Азии, в том 

числе на площадках таких глобальных операторов, как T-Mobile, 

Vodafone, Telefónica и Orange. Собственная сеть дистрибуции компании 

постоянно расширяется.
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Основные направления деятельности

1
Постоянное развитие 

собственного 

портфолио продуктов

Разработка Java-игр

Разработка игр для таких 

платформ как iPhone, iPad,

Android, Blackberry, BADA и др.

Разработка online-игр (free2play 

MMORPGs)

Разработка 

игр/приложений для 

клиентов

Разработка игр по мировым 

брендам для всемирно известных 

издателей

Разработка игр/приложений для 

различных компаний

Online-игр (free2play MMORPGs)

Предустановка игр в 

мобильные телефоны

Предустановка игр собственного 

производства в мобильные 

телефоны

Проекты в области co-

publishing

Совместные проекты с 

издателями по разработке 

продуктов для дальнейшего 

распространения через сеть 

дистрибуции издателя

4

2

3
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Развитие собственного портфолио

Разработка Java-игр (Production)

Актуальное портфолио содержит более 

десятка современных игр.

Все игры доступны на 8 языках (EFIGS, а 

также на чешском, китайском и русском 

языках)

Постоянная линейка продуктов в 

разработке – в 2010 году планируется 

увеличить портфолио собственных игр до 

20.

Обеспечение максимальной поддержки 

телефонов с учетом статистики продаж 

операторов сотовой связи, а также нюансов 

рынков.
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Дистрибуция  собственного портфолио

2009 г. – начальный этап формирования 

собственной сети дистрибуции игр и собственного 

отдела международных продаж, имея прямые 

отношения с ведущими операторами и издателями по 

миру.

На сегодняшний день сформирована издательская 

сеть (ведущие мировые контент-провайдеры, 

агрегаторы операторов, издатели), которая открывает 

нам выход на операторские площадки в Европе, на 

Ближнем Востоке, в Африке, в Северной и Латинской 

Америке, в Азии и в Австралии.

Продолжаем работать над развитием глобальной 

сети дистрибуции наших игр (расширение 

сотрудничества с существующими партнерами, а 

также поиск новых стратегических партнеров). Цель –

размещение и продажа наших игр на всех крупных 

операторских и не операторских площадках во всем 

мире.

В 2010 г. продукты компании появятся в Ovi Store 

(Nokia), PlayNow arena (SonyEricsson), Samsung Fun 

Club и на других витринах (open markets).
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Кратко о нашей сети международных продаж

На текущий момент 29 стран в сети дистрибуции и более 70 партнеров
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Разработка игр для различных платформ

Скриншоты 3D-игры для iPhone, в 

разработке

В 2009 г. компания полностью подготовила техническую 

базу для построения high-end 3D-игр для платформы iPhone. 

На сегодняшний день Shamrock Games владеет всем 

инструментарием, необходимым для разработки игр для

таких платформ как iPhone, iPad, Android, Blackberry, BADA и 

др.

Во второй половине 2010 г. 

Создание 3D-игры (MMORPG) на платформе iPhone. 

Выпуск первых двух продуктов на платформе Android 

с целью размещения в Android Market и предустановки 

на смартфоны различных производителей с Android OS.

Выпуск пилотного продукта на платформе BADA с 

целью размещения в Samsung Apps и предустановки на 

смартфоны Samsung с BADA OS.
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Игры для социальных сетей
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Аудитория социальных сетей и рынок приложений

9 500 000
человек  ежедневная 

аудитория

70 000 000 
зарегистрировано

2 000 000 000 
просмотров страниц в день

15 000 000 
аудитория приложений
http://vkontakte.ru/help.php?page=

about

3 900 000
человек ежедневно

18 000.000 
зарегистрировано

4 000 000 
аудитория приложений
http://www.liveinternet.ru/rating/ru/?

wsearch=my.mail.ru

200 000 000
человек ежедневно

400 000 000 
зарегистрировано

5.000.000.000 
Нового контета каждый 

день (записи, фото…)
http://www.facebook.com/pres

s/info.php?statistics

$30.000.000 в 2009
40-60 миллионов в 2010 году

http://www.dp.ru/a/2010/04/08/Rinok_igr_d

lja_Vkontakte

Оборот рынка 

приложений
$1.500.000.000

в 2009
До 2.000.000.000 в 2010

10 000 000
человек ежедневно

45 000 000
зарегистрировано

4.000.000
Аудитория приложений

(закрытый старт API в 

Апреле 2010, 

открытый в Мае 2010)

Mail , 

Vkontakte:
Facebook:

http://vkontakte.ru/help.php?page=about
http://vkontakte.ru/help.php?page=about
http://www.liveinternet.ru/rating/ru/?wsearch=my.mail.ru
http://www.liveinternet.ru/rating/ru/?wsearch=my.mail.ru
http://www.facebook.com/press/info.php?statistics
http://www.facebook.com/press/info.php?statistics
http://www.dp.ru/a/2010/04/08/Rinok_igr_dlja_Vkontakte
http://www.dp.ru/a/2010/04/08/Rinok_igr_dlja_Vkontakte
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Наши направления работы на социальном рынке

Собственные 

монетизируемые 

приложения

Издание успешных 

западных 

приложений Разработка 

приложений на 

заказ (рекламные)

Издание наших игр 

на западе через 

партнеров

Создание 

приложений для 

Connected TV
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Собственные приложения в социальных сетях: викторины

http://vkontakte.ru/app1697883

http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-

canvas?appid=425515

http://apps.facebook.com/quizpub

http://vkontakte.ru/app1831187

http://my.mail.ru/mail/andrey.apps0

1/app-canvas?appid=439524

http://vkontakte.ru/app1841846

http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app

-canvas?appid=448625

http://vkontakte.ru/app1846666

http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-

canvas?appid=449449

Викторина Угадай мелодию

Словоплет Фото-викторина

http://vkontakte.ru/app1853501

780 000 
установок в сумме

Механика «синхронной викторины». 9 участников 

online пытаются  дать верный ответ быстрее 

других. После успеха первой викторины было 

выпущено еще 3 с разными с механиками. 

Цель: опробовать API, изучить вирусные каналы, 

получить опыт работы с высокими нагрузками.

Интересные факты: механика викторины оказалась 

востребованной у рекламодателей. Результат –

брендированная викторина LG:

http://vkontakte.ru/app1697883
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=425515
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=425515
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=425515
http://apps.facebook.com/quizpub/
http://vkontakte.ru/app1831187
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=439524
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=439524
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=439524
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=439524
http://vkontakte.ru/app1841846
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=448625
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=448625
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=448625
http://vkontakte.ru/app1846666
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=449449
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=449449
http://my.mail.ru/mail/andrey.apps01/app-canvas?appid=449449
http://vkontakte.ru/app1853501
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Собственные приложения: что делаем сейчас

http://apps.facebook.com/clubflirtomania/

http://my.mail.ru/cgi-bin/my/app-

canvas?appid=463022

тестовый запуск

Flirtomania

Поиск 

партнера/издателя
май 2010

Портирование и запуск. 
май 2010

Портирование и запуск. 
май 2010

Механика игры «Любовь с первого 

взгляда» и Blind Dating (свидание 

вслепую). 3 парня и 3 девушки в 

течении нескольких этапов 

оценивают друг друга. Совпавшая 

пара продолжает общение.

Часть этапов играется с закрытыми 

фотографиями (оцените факт, 

оцените вопрос игрока), а часть с 

открытыми. 

В итоге каждый игрок получает 

оценки как внешности и так и 

личности. Совпавшие пары 

добавляют друг друга в друзья в 

социальной сети.

Портирование и 

запуск как только 

будет публично 

открыто API
май 2010

http://apps.facebook.com/clubflirtomania/
http://my.mail.ru/cgi-bin/my/app-canvas?appid=463022&ref=inst13600935389553242329
http://my.mail.ru/cgi-bin/my/app-canvas?appid=463022&ref=inst13600935389553242329
http://my.mail.ru/cgi-bin/my/app-canvas?appid=463022&ref=inst13600935389553242329
http://my.mail.ru/cgi-bin/my/app-canvas?appid=463022&ref=inst13600935389553242329
http://my.mail.ru/cgi-bin/my/app-canvas?appid=463022&ref=inst13600935389553242329
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Рекламные приложения и приложения на заказ

http://vkontakte.ru/app1853501

Направления 

• Создание рекламных приложений

• Продвижение  рекламных приложений

http://vkontakte.ru/app1843355

Некоторые из наших проектов:

Социальная телепрограмма для Vokrug.tv:

•Смотреть что смотрят твои друзья.

•Рейтинг самых популярных телепрограмм. 

•Составить собственную программу

Запуск май 2010

Цель – привлечение посетителей на сайт 

vokrug.tv

Приложение для LG Electronics

Рекламная викторина. Игроки отгадывают 

загаданные фотографии и получают 

элементы телефона LG EVE. Первые 

собравшие телефон получают призы.

38.000 установок

Приложение для VirusVideo

Самые популярные ролики сети в одном 

месте

•Возможность смотреть ролики по тэгам

•Голосование и рейтинг роликов

•Разместить ролик на стену другу

•Комментарии

Запуск май 2010

http://vkontakte.ru/app1708993

http://vkontakte.ru/app1853501
http://vkontakte.ru/app1843355
http://vkontakte.ru/app1708993
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Реклама в социальных сетях

Направления:

• Контекст Вконтакте

• Медийное размещение Mail.ru, 

Vkontakte, Odnoklassniki

• Комплексное продвижение (группа, 

приложение, реклама, работа с 

коммьюнити)
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Приложения. Что будем делать дальше?

• Поддержка и портирование на новые платформы текущих проектов

• Лицензирование и издательство успешных западных проектов 

(лето 2010 первые проекты от компаний из TOP5 Facebook, Myspace)

• Новые крупные проекты с уникальными механиками.

Виртуальный ребенок. 
Два пользователя социальной сети 

противоположного пола могут завести 

виртуального ребенка. 

Ролевая игра/тренер на тему 

Brain Fitness. 
Образовательные игры – возможный 

новый тренд в социальных сетях.

E-commerce виджеты. 
Приложение, позволяющее интернет-

магазинам быстро создавать свои 

витрины во всех социальных сетях 

Рунета и Facebook. 

2010 2011
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Информация о компании
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Структура компании

Директор

Технический 

директор

Директор по 

маркетингу и 

продажам

Арт-директор
Руководитель 

проектов
Game Designer

Художник 1

Художник N

Программист 1
Менеджер 

проекта

QA менеджер

Программист n

Менеджер 1

Менеджер n

Руководитель 

социальных 

проектов

Программист 1

Программист n

Художник 1 Программист 1 Менеджер 1 Программист 1

… … … …

Mobile Social (R&D)

Более 30 специалистов.
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История развития

Разработка online-игр для распространения на мировом рынке

Старт направления социальных игр

Предустановка игр на мобильные телефоны различных производителей (Nokia, 

Samsung, Fly и др.) для распространения на мировом рынке

Разработка игр по мировым брендам для всемирно известных издателей (THQ, Disney, 

DreamWorks, Playboy и др.) для распространения на мировом рынке

Разработка игр/приложений для таких платформ как iPhone, Android, Blackberry и др. для 

распространения на мировом рынке

Разработка Java-игр для распространения на мировом рынке

Построение собственной международной сети дистрибуции

Предустановка игр на мобильные телефоны различных производителей для распространения на российском рынке 

и в СНГ

Разработка игр и приложений для различных компаний, в том числе операторов сотовой связи

Разработка игр по локальным топ-брендам для распространения на российском рынке и в СНГ

Разработка Java-игр для распространения на российском рынке и в СНГ

Разработка SMS-игр для распространения в России

Shamrock Games был пионером в области разработки MMO-игр на базе SMS

C 2002 г. по 2004 г.: 1,5 млн. игроков, 25 млн. отправленных SMS

2002

2009

2004

8 лет на рынке!
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Охвачены все платформы и технологии

Тренд: размытие границ между 

мобильными и социальными 

играми и приложениями.

• Социальные игры 

обзаводятся 

мобильными клиентами 

под все популярные 

платформы.

• Мобильные игры 

интегрируются с 

социальным графом 

игрока.

• Рекламодатели требуют 

охват всех платформ 

сразу.

• Открыто направление 

социальных игр. Опыт работы 

со всеми популярными API, 

серверными нагрузками. 

Собрана команда опытных 

Flash разработчиков.

• Shamrock Games владеет всем 

инструментарием, 

необходимым для разработки 

игр для таких платформ как

iPhone, iPad, Android, Blackberry, 

BADA и др.

Готовность компании
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Наши достижения

Разработка игр по 

мировым брендам для 

всемирно известных 

издателей

В 2010 г. компания THQ 

Wireless выбрала Shamrock 

Games в качестве 

разработчика игр для 

мобильных телефонов с 

J2ME, Android, BlackBerry и 

Windows Mobile OS.

Среди других наших 

клиентов и партнеров...

Disney: Разработка Java-игры 

«W.I.T.C.H. Чародейки» по 

одноименному мультсериалу

Sony Pictures: Разработка 

Java-игры в рамках 

продвижения фильма «Первая 

любовь»

В области advert gaming 

компания Shamrock Games 

разработала игры/приложения 

для Heineken, Motorola, 

Samsung, BAT и др.

Наши награды

Победитель Russian Mobile 

VAS Awards 2008 в номинации 

«Сообщество и 

пользовательский контент», 

мобильная онлайн-социальная 

сеть «МТС-СИТИ» (J2ME).

В 2009 г. J2ME-приложение 

«МТС-СИТИ» вошло в число 

финалистов GSMA Global 

Mobile Awards 2009 в 

номинации «Best Mobile 

Game».

Десятки наград 

профессиональных игровых 

сообществ и журналистов

Meffy’s Mobile Entertainment 

Awards 2008, shortlist, «МТС-

СИТИ»
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Контакты

Спасибо за внимание
wiegel@nextmedia.ru

Виталий Вигель, директор Shamrock Games

uglev@nextmedia.ru
Углев Андрей, руководитель направления социальных игр и маркетинга.

Телефон: 7(495) 797 57 80

mailto:wiegel@nextmedia.ru
mailto:uglev@nextmedia.ru

